DUX-FILM-PROGRAMM 72
fiir DUX-KINO 68

Es stehen folgende 3 Filmserien zur Verfligung:

1. Rote Serie:
SchwarzweiB-Filme in roter Filmdose

Spieldauer ca. 12 Minuten,
Film-Nummern 1 bis 22

2. Griine Serie:
SchwarzweiB-Filme in griiner Filmdose

Spieldauer ca. 3 Minuten,
Film-Nummern 51 bis 61

3. Blaue Serie:
Farbfilm in blauer Filmdose
MARKES

Spieldauer ca. 2% Minuten, PORTA
Film-Nummern 75 bis 84 ER.1.72 M




Nr. 1 Schneewittchen

Ein altes Méarchen wird lebendig. Da ist Schneewittchen,
tausendmal schoéner als die bdse eitle Konigin, und da sind die
liebenswerten Zwerge, die Schneewittchen gastfreundlich
aufnehmen. Und schlieBlich kommt der schéne Prinz und erweckt
Schneewittchen mit einem KuB aus seinem Todesschlaf.

Nr. 2| Struwwelpeter (nach Dr. Heinrich Hoffmann)

Die Figuren des bekannten Kinderbuches werden lebendig: der
garstige Struwwelpeter; der bitterbose Friedrich; Paulinchen mit
den Ziindhélzern; Ludwig, Kasper und Wilhelm mit dem
kohlpechrabenschwarzen Mohr; der wilde Jégersmann; Konrad,
der Daumenlutscher; Hans Guck-in-die-Luft und der fliegende
Robert.

Nr. 3/ Emil, der Torero

Ein sehr lustiger Film von Emil, dem Mutigen, in der Stierkampf-
arena. Der wilde Stier will Emil auf die Hérner nehmen, doch
dieser pfiffig und trickreich, 148t den Stier mit flinker Beinarbeit
immer wieder leerlaufen, bis des Stier's Wut verraucht ist und
er japsend in GroBaufnahme erscheint.

Nr. 6 FOXY, das schlaue Fiichslein

FOXY wird von einer wilden Meute gejagt. Er scheint rettungs-
los verloren, doch hakenschlagend und mit allen Listen, deren
ein schlaues Fiichslein fahig ist, schittelt er die Verfolger ab.
Immer wieder narrt er sie, mit der Pfeffertiite, mit der Vogel-
scheuche, mit dem Katapult usw. und erreicht schlieBlich als
erster das Ziel.
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Nr. 35" Max und Moritz, erster und zweiter Streich

Max und Moritz, die beiden bésen Buben aus Wilhelm Busch's
bekanntem Kinderbuch, werden lebendig. Wie sie Witwe
Bolte's Hiihner, drei, mit dem stolzen Hahn dabei, listig kddern
und wie sie dann durch den Schornstein, schwuppdiwupp, die
Hiihnchen aus der Brutzelpfanne stehlen, zeigt dieser Film in
enger Anlehnung an das Original.

Nr. 10 HIPPY, der Wildfang

HIPPY, die freche kleine Ziege, nascht den leckeren Kohl aus
dem Garten, sehr zum Arger der Béuerin. Es kommt zu einer
wilden Hetzjagd durch das ganze Haus, wobei in vielen lustigen
Gags ein gelungenes Portrat der launenhaften Ziege HIPPY
entsteht, Ein ganz reizender Zeichentrickfilm.

Nr. 12 Max und Moritz, dritter Streich

Und nun folgt der dritte Streich der beiden bosen Buben.
Diesmal ist der fleiBige Schneider Bock ihr Opfer; sie sdgen
ritzeratze - voller Tiicke in die Briicke eine Liicke. Kracks, die
Briicke bricht in Stiicke und beide Génse in der Hand, flattert
Meister Béck auf trocknes Land. Und die wackere Meisterin
vertreibt ihm mit zischendem Bligeleisen das Magendricken.

Nr. 13 Max und Moritz, vierter Streich

Der brave Lehrer Ldmpel, der Max und Moritz mit Schreiben und
Lesen das Leben schwer macht, ist das Opfer ihres vierten
Streiches. Wahrend er mit Gefiithle saB vor seinem Orgelspiele,
wird geschwinde — stopf, stopf, stopf, Pulver in den Pfeifenkopf
praktiziert. Rums, da geht die Pfeife los und Lehrer Lampel's
letzter Schopf ist verbrannt bis auf den Kopf.



Nr. 14 PITT, der Lausbub, als Anstreicher

Nichts als dumme Streiche hat er im Sinn. Heute spielt er
Anstreicher. Alles streicht er an. Fenster, Z&une, Bdume und
sogar den Mops BULLY. Schon hat er einen neuen Einfall. Er
héngt den Farbkibel an einen Pfahl und bindet einen Knochen
daran. Gierig schnappt BULLY nach dem Knochen und der
Farbkubel leert sich {iber ihm. Seine Rache ist fiirchterlich.

Nr. 15 PITT, der Lausbub, als Zimmermann

PITT hat sich an den Arbeitsplatz des Zimmermanns
geschlichen. Er hobelt an einer langen Bohle herum, die dort
aufgebockt steht. In einem Astloch der Bohle wohnt ein
Specht, der PITT empért zurechtweist. Dieser, voll Bosheit,
schickt die Bohle durch das Sagegatter. Doch das 3Bt sich
kein Specht gefallen und PITT bezieht eine schmerzliche Lehre.

Nr. 16 PITT, der Lausbub, als StraBenkehrer

PITT, der Lausbub, hat den Karren des StraBenkehrers entfiihrt,
und er (bt sich im StraBenfegen. Den Kehricht kippt er in das
Astloch eines hohlen Baumes, ohne sich um den witenden
Protest des M&usleins zu kiimmern, welches dort haust. Doch
PITT wird hart bestraft. Es tut weh, wenn die Nase in den
Deckel des Miilleimers eingeklemmt wird.

Nr. 17 PITT, der Lausbub, und die Turmuhr

Diesmal hat es ihm die Turmuhr angetan. Neugierig betrachtet
er das surrende Raderwerk, und als seine vorwitzige Nase
einen Stups abbekommt, geht er mit einem Hammer auf die
Uhr los. Da aber wird die Uhr bose; sie knufft und pufft ihn hin
und her und schlieBlich landet er unsanft auf seinem Aller-
wertesten. Beleidigt zieht er sich zurlick.



Nr. 18 PUCK und die fliegende Untertasse

Eine reizende Trickfilm-Serie von einem vorwitzigen Raben, der
allerhand erlebt. Hier rollert er im Astronautenlook bei Rot iiber
die Kreuzung und verursacht einen Kettenunfall. GroBe Auf-
regung, als er schlieBlich in einer Auto-Radkappe wie mit einer
fliegenden Untertasse landet. Polizei holt Militar herbei und man
nimmt den vermeintlichen Gast gefangen.

Nr. 19 PUCK, der Astronaut (Der Eignungstest)

PUCK ist unter die ,,Eierképfe' geraten. Einer der Wissen-
schaftler will ihn testen. Miihelos schiebt PUCK den viereckigen
Klotz durch ein rundes Loch. Doch als das ,Hidmmerchen”
kommt, wird er bése und dreht den SpieB um. Der DOC hat
allerhand zu erleiden und als schlieBlich die Zigarre explodiert,
jagt er Puck empdért davon.

Nr. 20 PUCK, der Astronaut (Flug zum Mars)

PUCK sitzt im Kommandostand der Weltraumrakete. Neugierig
fingert er an den Instrumenten herum. Der Countdown erfolgt
und die Rakete erhebt sich, wobei PUCK den Zustand der
Schwerelosigkeit erlebt. SchlieBlich, nach einer halbweichen
Landung auf dem Mars, findet er sich inmitten der aufgeregt
schnatternden Marsbewohner.

Nr. 21 PUCK in Wildwest (Der Taschenréuber)

PUCK hat es nach Wildwest verschlagen. Der bése JIM hat die
Geldtasche geraubt und PUCK will sie ihm abjagen. Daraus
entwickelt sich eine Hetzjagd, so richtig im Western-Stil, wobei
sich PUCK zwischendurch in eine Western-Lady verwandelt.
Pfiffigkeit und rohe Kraft liefern sich einen harten Kampf, doch
schlieBlich jagt PUCK den Gangster in die Arme des Sheriffs.

Nr. 22| PUCK in Wildwest (Der bose JiM)

Der bése JIM ist aus dem Gefangnis entwichen. Er will Rache
nehmen an PUCK, doch seine Wut macht ihn blind, und er falit
immer wieder auf PUCK's Listen herein. Die Bombe, die er
PUCK zugedacht hat, landet wieder bei ihm. Irre vor Angst will
er sie weit weg in die Wiiste bringen. Man sieht nur noch einen
Rauchpilz fern am Horizont.



Nr. 51 Klein Ddumeling

Eine sehr stimmungsvolle Gestaltung dieses alten Mérchens.

Beim Schein der aufgehenden Sonne entfaltet sich die Seerose

im SchloBteich. In ihrem Kelch sitzt Klein Dédumeling. Die Schwalbe
bringt ihn zu den Tieren des Waldes. Er gerét in die Behausung
des Wolfes. Sein guter Stern baut ihm seinen silbernen Steg in
die Freiheit. Begliickt schlieBt ihn die Kénigstochter in die Arme.

Nr. 52 Der gestiefelte Kater

Ein neuer Film Uber dieses alte Marchen mit reizenden Einféllen
und mit einer gelungenen Charakterstudie des gestiefelten
Katers. Pfiffig, wie er den Hasen fangt und wie er den Fisch mit
seinem Schwanz angelt; wie er den bésen Zauberer iiberlistet
und wie er schlieBlich seinen Herrn, den armen Miillersohn, mit~
der schénen Prinzessin zusammenfiihrt.

Nr. 54 Aladin’s Wunderlampe

Dieser bezaubernde Trickfilm entfiihrt uns in den Orient und
zeigt uns die aufregenden Erlebnisse des abenteuerlustigen
Aladin. Bei den Zauberszenen mit dem fliegenden Teppich und
dem Riesen, der der Wunderlampe entsteigt, entfaltet der
Zeichentrickfilm alle seine Mdglichkeiten. Natiirlich bekommt
Aladin am SchluB das schéne Téchterchen des giitigen Kalifen
zur Frau.

Nr. 55 FIPS, der Kater, und das Mé&uslein

Ein ganz bezaubernder Trickfilm mit einer gelungenen
Charakterstudie des Katers FIPS, der ein Mé&uslein gefangen hat
und mit demselben Zauberkiinste vorfiihrt. Doch das Muslein
liebt diese SpéaBe gar nicht. Keck und pfiffig lockt es den Kater
auf den Plattenspieler, wo er bése herumgewirbelt und
verdroschen wird. Das Mauslein aber verschwindet in seinem
Loch, nicht ohne sich vor dem Spiegel kokett geputzt zu haben.



Nr.56 Haschen LANGOHR und der Roboter

Entriistet beobachtet der Bauer, wie Haschen LANGOHR seine
Mbhren nascht. Er macht seinen Roboter mobil, der sofort einen
harten Boxkampf inszeniert. Nach miBgliicktem AusreiBversuch
|6st Hdschen LANGOHR eine Schraube, und der Roboter
beginnt sich in Einzelteile aufzuldsen. Mit beiden Handen hélt er
sein rutschendes Rockchen fest. Schmunzelnd betrachtet
LANGOHR dieses Schauspiel.

-

Nr. 57 PETER PAN und die gute Fee

PETER PAN schlafwandelt wieder einmal und stiirzt ab. Da
kommt die gute Fee durch die Luft geflogen, fangt ihn auf und
setzt ihn auf einer Wolke nieder. Auf einer Insel steht das
verwahrloste Haus der Piraten. Durch das Fernrohr gewahrt
PETER PAN, daB das Piratenschiff naht; die gute Fee und ein
paar Gefangene sind am Mast angebunden. Der Zauberbeutel der
Fee verleiht ihm Flugel. Er rettet die Fee und die Gefangenen.

Nr. 58 Das h&Bliche Entlein

Stolz beobachtet die Entenmama wie die Entlein aus den Eiern
schitpfen und in den Teich hipfen. Nur ein Ei ist noch da. Es
kullert und dreht sich und endlich schitipft das letzte Entlein,
aber wie sieht es aus: schwarz und h&Blich. Betriibt und von
allen verstoBen zieht es in die Welt. Doch als der Winter vorbei
ist, hat sich das haBliche Entlein in einen stolzen Enterich mit
schneeweiBem Gefieder ausgewachsen, der verliebt sein
Entenweibchen heimfiihrt.

Nr. 59/ Bugs Bunny und die Marsmenschen

Eine fliegende Untertasse landet neben der Wohnung Bugs
Bunnys. Den Spéher, den die Marsmenschen aussenden,
schaltet Bugs Bunny mit Mill aus, und die Robotergarde lockt
er in die Millvernichtungsanlage, so daB sich der Kapitan der
Marsmenschen selbst um Bugs Bunny kiimmern muB. Den Sieg
Bugs Bunnys erleben Sie in diesem zauberhaft gestalteten Film.



Nr. 60 Charlies Autoreparatur

Wie lustig eine Autoreparatur sein kann, zeigt dieser Film.
Charlie, etwas tolpatschig, meistert dabei iiberaus komische
Situationen. DaB zum SchluB das Auto wirklich fahrt, ist kaum
zu glauben. Ein vergniigter Film, der gefallen muB.

Nr. 61 Pimpos Abenteuer

Pimpo und sein treuer kleiner Hund auf Schatzsuche in einsamer |
Gegend. Die beiden werden von Réubern iberfallen und |
bestohlen. SchlieBlich gelingt es beiden aber, dank ihrer
Schlauheit, die Bdsewichter zu (iberwaltigen. Ein spannender
Abenteuerfilm.




Nr. 75 Rotk&ppchen

Das alte Méarchen als Farbfilm in kindergerechter Darstellung.
Rotképpchen, ein reizendes kleines Médchen, ein wenig verspielt
wie alle Kinder, begegnet dem bésen Wolf, der sich eilends
davonmacht, um die GroBmutter zu iiberfallen. Ein reizender
Film, so recht fiir die Kleinen,

Nr. 76 Aschenputtel

Eine sehr stimmungsvolle Fassung dieses alten Mérchens in
herrlichen Farben, Aschenputtel, wegen seiner Schénheit von

den bésen Stiefschwestern beneidet, begegnet der guten Fee,

die sie reich beschenkt. Der Prinz verliebt sich in sie und paBt ihr |
den Schuh an, den sie beim Verlassen des Schlosses verloren hat.

Nr. 77 Weihnachtsmérchen

Hansel und Gretel gehen verlassen durch die kalte Winternacht.
Da findet sie Knecht Ruprecht und heidi, dahin geht die Fahrt

im schnellen Rentierschlitten. Alles ist verzaubert; auf einmal
stehen sie beim flackernden Kamin vor dem Weihnachtsbaum;
Engel ziehen vorbei und das Christkind erscheint,

Nr. 781Robinson Crusoe

Die bekannte Kindergeschichte von Daniel Dufoe als herrlicher
Farbfilm. ROBINSON, der sich auf eine Insel gerettet hat und
sich dort heimisch macht; der gute Freitag, den er befreit hat;
die Schiffspiraten, die er von seiner Insel verjagt und endlich
die Heimreise auf dem schmucken Segelschiff.

Nr. 79 Der Wolf und die sieben GeiBlein

Eine neue Fassung dieses alten Mérchens, der Psyche

des Kleinkindes angepaBt. Keine grausamen Szenen, dafiir eine
stimmungsvolle Schilderung des Idylls rund um die GeiBlein-
Familie. Natiirlich erhalt der bése Wolf, der sich arglistig in
dieses Idyll eingeschlichen hat, am SchluB seine verdiente
Strafe.




Nr. 80 Dornréschen

In herrlichen Farben wird dieses alte Marchen wieder lebendig.
Eine schone Schilderung mit den bekannten Figuren, so zum
Beispiel der Koch, der seinen Lehrjungen strafen will und
einschléft, schlieBlich alle Rosen das SchioB einhiillen und zum
guten SchluB der tapfere Kénigsohn Dornréschen aus dem
langen, tiefen Schlaf erlést.

Nrf 81 Tweety in Néten

Silvester, der Kater, hat den Leckerbissen ,Tweety” entdeckt.
Um aber an ihn heranzukommen, muB er an einer riesigen
Dogge, Tweetys Leibwachter, vorbei. Mit wieviel Tricks er es
versucht und am Ende doch scheitert, sehen Sie in diesem
bezaubernden Zeichentrickfilm.

Nr. 82’ Alarm im Zoo

Silvester entdeckt Tweety bei einem Zoobesuch, sofort
erwacht in ihm das Jagdfieber. Tweety findet iiberall Unter-
schlupf und Silvester muB nach spannenden Kampfen mit
Elefanten, Krokodilen und Léwen am Ende doch passen.

Nr. 83 Zwei gegen Speedy

Speedy hat sich.auf dem Verladedeck eines Schiffes hduslich
eingerichtet. Zwei herumlungernde Matrosen versuchen ihn mit
allerlei bosen Tricks zu vertreiben. Doch in jede Falle, die

sie fir Speedy aufstellen, geraten sie selbst.

Nr. 84 Bugs Bunny als Torero

Ein riesiger schwarzer Kampfstier schldgt zwei Toreros in die
Flucht, vorbei an dem zeitungslesenden Bugs Bunny. Als der
Stier nun auch noch ihn beléstigt, demonstriert er in der vollbe-
setzten Arena, was ein Matador ist.



