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Minicinex : version manuelle
Entrainement par manivelle
Minelec : version automatique
Entrainement par moteur élec-
trique

Ces projecteurs fonctionnent avec
4 piles rondes de 1,5 volis.

TYPE R20 (non incluses dans les
coffrets).

Utiliser de préférence des piles
étanches, recommandées pour jouets
ou éclairage.

Minicinex : Handausfiihrung
Antrieb durch Handkurbel
Minelec : Automatische
Ausfithrung

Antrieb durch Elektromotor

Diese Projektoren funktionieren mit
vier runden Batterien von 1,5 Volt
TYP R20 (sind nicht den Koffern
beigelegt).

Man benutzt vorzugsweise dichte Bat-
terien, wie sie fir Spielzeuge oder
Lampen empfohlen werden,

Mise en place des piles (Fig. 1)
Retourner le projecteur el dégager le
logement des 4 piles en faisant glisser la
trappe nolre vers |'arridre du projecteur.
Retirer la trappe.

Placer la pile {1) dans le bas du logement,
la petite borne (+) dirigée vers l'arriére
du projecteur, puis glisser la pile au fond
du logement. Comprimer le ressort en
poussant la pile (1) vers |"avant et introduire
la pile {2) en l'orientant de la méme fagon
que la pile {1}.

Engager dans la partie supérieure du loge-
ment, au-dessus des piles (1 et 2) la pile (3)
la petite borne (+) dirigée, ceite fois-ci,
vers |"avant et la pousser bien a fond, dans
le logement vers |'avant.

COrienter la pile (4) dans |le méme sens que
la pile (3), l'inclingr afin que sa base plate
prenne appui contre |'extrémité du ressort (5)
comprimer le ressort en poussant la pile (4)
vers "arriére et la plaquer dans le logement,
Replacer |la trappe dans sa position initiale,

Mise en place de la cassette
(Fig. 2)

Engager I'extrémité avant (1) de la cassette
au-dessus de la lampe, dans le logement du
projecteur, contre la parci avant et maintenir
I'avant de la cassette au fond du logement
en effectuant une |égére pression avec le
pouce. Appuyer sur "arriére de la cassetle
(2) Jusqu'a I'immobilisation de celle-ci par
encliquetage au fond du logement,

Minicinex : Handmodel
aandrijving met kruk
Minelec : Automatisch model

elektrische motoraandrijving
Deze projectors werken op ronde
batterijen van 1.5 volt.

TYPE R20 (niet inbegrepen).

Bij wvoorkeur waterdichte batteriien
gebruiken, die aanbevolen worden voor
speelgoed of verlichting.

Einsetzen der Batterien
(Abbildung 1)

Man dreht den Projextor herum und schiebt
die schwarze Klappe in Richtung der
Rilckseite des Proj:xtors, um das Batie-
riegehiuse freizulecen. Dann entiernt man
die Klappe.

Man legt die Batterie (1) auf den Gehduse-
boden, dabei ist die kleine Klemme {+) zur
Rickseite des Proektors gerichtet. Dann
gleitet die Batterie am Boden bis sie eine
Spiralfeder zusammendrickt, wenn man sie
nach vorne schiebt. Dann legt man Batterie
(2) in das Gehause, die genau so gehand-
habt wird wie Batterie (1).

Im oberen Teil des Gehduses setzt man
(iber den Batterien (1) und (2) die Batterie
(3) ein und beachlet, dass jetzt die kleine
Klemme (<) nach wvorne gerichtet ist.
Man schiebt die Batterie nach wvorn im
Gehduse bis an dan Rand.

Batterie (4) wird genau so wie Batterie (3)
aingelegt, ste wird leicht geneigt, damit ihr
alatter Boden an das Spiralende (5) stosst.
Man drickt die Spiralfeder zusammen,
indem man die 32tterie (4) nach hinten
schiebt und sie dabel ins Gehduse einsetzt.
Man bringt die entfernte Klappe wieder in
die Anfangsposition.

Einlegen der Kassetle

(Abbildung 2)
Man legt das Vorderende (1) der Kassette
Gber die Lampe Iin das Gehduse des
Projektors und driickt es gegen die Vorder-
wand, Man lasst die Kassettenvorderseite
am Boden des Gehauses, indem man leicht
mit dem Daumen dagegen drickt. Dann
driickt man aul das hintere Kassettenteil (2),
damit dieses am Gehauseboden einrastet
und sich nicht mehr baweagt,

Plaatsing van de batterijen
(Fig. 1)

De projector omdraaien en de ruimte
waarin de 4 batterijen zitten wvrijmaken
door de zwarte klep naar de achterkant van
de projector te laten glijden. De klep
erafthalen,

Batteri] (1) onderin de ruimte plaatsen, hel
klemmetje (+) naar de achterkant van de
projector gericit, daarma de batterij onderin
de ruimte leggen. De veer indrukken door
batterij (1) naar voren te duwen en batteri]
(2) instoppen door hem op dezelfde manier
te richten als batteri] (1).

In het bovenste gedeelte van de ruimte,
bovenop batterij (1 en 2) batterij (3) neer-
leggen, deze keer met het klemmetje (+)
naar de voorkant gericht en goed aandrukken
tegen de voorkant van de ruimta,

Batieri] (4) op dezelfde manier richten ais
batterij (3) en schuin plaatsen zodal de
platte onderkant tegen het uiteinde van de
veer (5) steunt, de wveer indrukken door
batterii (4) tegen de achterkant te drukken
en in de ruimte te plaatsen.

De klep weer in zijn oorspronkelijke positie
plaatzen,

Plaatsing van de cassetie
(Fig. 2)

Het uiteinde van de voorkant (1) van de
cassette boven de lamp in de ruimte van
de projector zetten, tegen de voorwand,
en de wvoorkant van de cassette achterin
de ruimte houden door een lichte druk met
de duim uit te cefenen. Op de achterkant
van de cassette (2) drukken totdat deze
vaststaat op hel palletje onderin de ruimte.




Changement de cassette
(Fig. 3)

Il s'effectue pour les deux types de pro-
iecteurs, en appuyant sur le bouton, ce qui

entraine ['éjection de la nasselte, qu'il
faudra recueillir avec la mzin restée libre.

Fonctionnement
Les piles et |la cassette “tant en place,
apérar comme suit :

Minicinex : versior manuelle
(Fig. 4)

Allumer le projecteur en f&asant glisser le
bouton (1! we Vinterrupteur - ars le bas dans
le sens de |a fiache | pour 41:indre, ramaner
ce bouton wois le haut ey direction du
reparg « Q =,

Le projecteur étant allumé, l'animaticn du
film s'effectuera & |'aide d2 la manivelle,
dont la vitesse de rotation sera de 2 tours
par seconde environ.

| Auswechseln der Kassette

(Abbildung 3)
Das Auswechseln erlolgt bel beiden Pro-
jekioren durzh die Betdtigung eines Druck-
knopfes. Daaei wird die Kassette heraus-
geworfen, die mit der freigebliebenen Haal!
aufgenommen wird.

Betrieb

Wenn die Batterien und die Kassette ein-
gelegt sind, verfdhrt man wie folgt

Minicinex : einfache
Austiihrung (Handantrieb)
(Abbildung 4)

Man schaltet den Projektor ein, indem man
den Knopl (1) des Schalters nach unten in
Richtung des Pfeiles drickt, um den
Projektor auszuschalten, bringt man den
Knop!f wieder nach oben, in Richtung des
Kennzeichens «Ox,

Wenn der Projektor angeschaltet ist, erfolgt
das Abspielen des Fiim:z durch Betatigung
der Handkurbel. lhre Umdrehungsgeschwin-
digkeit betragt etwa zwei Umdrehungen pro
Sekunde.

Vera.:deren van cassehe
(Fig. 3)

Yoor beide projectors wordt dit gedaan
door op de knop t¢ drukken waardoor de
cassette eruit sprirat an mel de vijg hand
opgepakt moet worden.

Werking
#£'5 de batterijer en de casselle eenmaal
geplaats zijn, e volgende handelingen
uitvoaran :

Minicinex : Handmodel
(Fig. 4)

De projector acnzetten door knop (1) van de
schakelaar naar beneden te laten glijden in
de richting van de piji ; om hem af te zetten
dig.e knop naar baven duwen in de richti-g
o m,

Nu de projector aan |s, wordl de film in
beweging gezet met behulp van de kruk,
die een draaisnelheid heeft van ongevner
2 toeran per seconde.



Minelec : version automatique
(Fig. 5)

Four allumer ou éteindre le projecteur,
opérer comme pour la version manuelle, en
agissani sur le boutsn (1) de l'interrupieur,
L'animation du film sera réalisée par la mise
an fonctionnement du moteur électrique,
4 |'aide du bouton (2) du rhéostat,

En position haute, le bouton (2) étant en
regard du repére « O «, le circult est inter-
rompu et le moteur arrété,

En faisant glisser le bouton (2} vers le bas
dans le sens de la fléche, progressivement,
le moteur tournera d'abord lentement, puis
5a vitesse sugmentera jusqu'au moment od
le bouton (2) sera en butée dans le bas de
I'ouverture du projecieur. Ce réglage de la
vitesse du moteur permetira d'obtenir une
animation plus ou moins rapide du film &t
egalement de maintenir constante cette
vitesse du moteur, malgré le ralentissement
di & I"'usure normale des piles, jusqu'a un
certain seuil, bien entendu, ol le ralentis-
sement et I'amét du moteur necessileront
le remplacement des piles.

Réglage de la netteté de
I'image (Fig. 6)

Lors de la projection, sl I'image est flous,
Il wvous sera trés facilement possible
d'obtenir une image nette en déplagant
I'objectif vers l'avant ou wvers l'arriére du
projecteur, en le tournant pour faciliter
le réglage de la mise au point,

Minelec : automatische
Ausfilhrung (Abbildung 5)

Um den Projektor ein- oder auszuschalten,
verfahrt man genau so wie bei der einfachen
Ausflhrung mit Handbatrieb : mun betatigt
den Knopl des Schalters (1).

Das Abspielen des Filmes erfolgt mitlels
eines Rheostatknopfes (2), der einen Elek-
tromotor in Betrieb setzt,

In der oberen Stellung beflindet sich der
Knopf (2) gegeniber des Kennzeichens
»Qu. Der Stromkrals wird unterbrochen und
der Motor staht still.

Wenn man den Knopf [2) langsam nach
unten in Pfeilrichtung schiebt, dreht sich
der Motor anfangs langsam, dann erhéht
sich seine Geschwindigkeit solange bis
der Knopf an der unteren Oefinung des
Projekiors anschldgl. Diese Geschwindig-
keitsregelung des Motors ermdglicht ein
mehr oder weniger schnelles Abspielen des
Filmes und sie erlaubt auch, diese Motor-
geschwindigkeit konstant zu halten bis zu
einer gewissen Grenze und wungeachtet
einer normalen Abnutzung der Batterien.
Ist diese Grenze eireichl, wird der Motor
langsamer und stehl still. Dann missen die
Batterien ausgetavscht werden.

Einstellung der Bildschérfe
(Abbildung 6)

Wenn bel einer Vorflhrung das Bild un-
scharf ist, kénnen Sie sehr leicht ein klares
Bild bekommen, wenn Sie das Objektiv
nach wvorne oder hinten vom Projektor
verschieben, indem Sie es drehen, um die
richtige Einstellung zu erhalten,

Minelec : Automatisch model
(Fig. 5)

Om de projector aan of af te zetten dezelide
handelingen verrichten als voor het hand-
model, door op de knop (1) van de schake-
laar te drukken.

De film wordt in beweging gezet door de
werking van de elektrische motor, met
behulp van de knop (2) van de regelbare
weerstand.

Als de knop (2) bovenaan staat, bij = Q =,
dan is het circuit onderbrokan en staat de
motar stil.

Door de knop (2) geleideli]k naar beneden
te duwen in de richting van de pijl, zal de
motor eerst langzaam draaien, dan zal de
snelheid verhoogd worden naarmate de
knop (2) verder naar beneden ir de richting
van de opening van de projector geschoven
wordt. Dil afstellen van de snelheid van de
motor brengt een meer of minder snelle
beweging van de film teweeg en houdt
ock deze snelheid van de motor constant,
ondarks de vertraging die veroorzaak
wordt door de normale slijting van de
batterijen, tot een bepaalde drempel, waar
de vertraging en het stoppen van de maotor
het vernieuwen wvan de batlerijen nodig
maken.

Afstelling van de scherpte van
het beeld (Fig. 6)

Als tijdens de projectie het beeld wvaag
is, dan kunt u makkelijk een scherp besld
krijgen door het objectiel naar de wvoor-
of achter- kant van de projector te schuiven,
en het te draaien om zodoende de afstelling
te vergemakkelijken.




Remplacement de la lampe
(Fig. 7 et 8)

Pour les deux versions, la cassette étant
retirée du projecteur, extraire la lamps
usagée en tirant sur 'ampoule en verre.
Mettre en place la lampe de rechange en
prenani soin d'orienter le mieux possible
e filament (1), visible & travers I'ampoule
{(2), par rapport au réflecteur (3) comme
raprésentd Fig, 8.

Important :

S'assurer que la lampe est poussée bien
& fond dans son logement afin d'établir un
contast correct.

Des lampes de rechange (Lampe Préfocus
culot lisse - 4,8 volts - 0,5 Ampére) sont
disponibles chez votre revendeur MECCAND
sous la référence 166700.

Austausch der Lampe
(Abbildungen 7 und 8)

Man entfernt die Kassette aus dem Pro-
jektor bei beiden Ausfihrungen und zieht
die wverbrauchte Glihtirne heraus.

Man setzt die Ersatzbirne ein und passt
dabel aul, dass der Glanfaden (1), der durch
die Birne sichtbar ist (2) in bezug aul den
Reflektor (3) bestens ausgerichtel ist. Siehe
hierzu Abb. 8.

Wichtig :

Man versichert sich, dass die Lampe richtig
elngesetzt ist, um einzn guten Kontakt
herzustallen.

Ersatzlampen (Prefocuslampe mit glattem
Sockel, eine Glihbirne wvon 48 Volt -
0,6 Ampere) sind bei |krem Grosshandler
MECCANC unter der Artikelnummer 166700
erhéltlich.

Vervanging van de lamp
(Fig. 7)

Voor beide modellen, als de cassette ult de

projector gehaald is, de kapotte lamp
verwijderan door aan de glazen peer te
trekken.

De nieuwe lamp plaatsen en ervoor zorgen
de gloeidraad (1), die zichibaar is door de
peer heen (2), zo goed mogelijk te richten
ten opzichte van de reflector (3) zoals
algebeeld in Fig. 8.

Belangrijk :

Erop letten dat de lamp goed onderin zijn
ruimte geduwd wordt teneinde het juiste
contact te bewerkstelligen,

MNieuwe lampen (Préfocus Lamp met gladde
lamphouder - 4,8 volt - 0,5 Ampére) zj}n
verkrijgbaar bij uw MECCANO leverancier
onder referentie 166700,




MECCANO vous propose
Lin trés grana choix de cassettes retracant
les aventures de vos héros favoris

de dessins animés ou films que vous avez aimeés.
Yous trouverez les cassettes chez votre vendeur habituel.

Une collection a suivre...
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