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L’APPAREIL.

LES FILMS.

MISE EN PLACE
DES FILMS.

ECLAIRAGE.

PROJECTION.

CONSEILS SUR L'UTILISATION DE L’APPAREIL

” CINEIMBIME ”’

L’appareil est composé de deux parries principales :
1° - Le corps, cCOMpRENANT la partie mEcaniQue et U'éclairage ;
2° - La parTie mobile, COMPRENANT A Lenrille.

Chague film ou image animee est composeé d'un assemblage de fracTions d’images Reliées
PAR le hAuT A un Axe.

Degager le logement des films sur le corps de U'appareil en faisanT glisser la parTie mobile
VERS L'AVANT ;

Prendre Le bloc d’images par les dépassants de la base, puis inTroduire 'ensemble dans
la fente du corp de U'appareil ; sur la PARTIE meTallioue A LinTéRieur de I'appareil
figurent deux encoches desrinées A recevoir V'axe du bloc d'ivages ; Uaxe é7anT dans
sON logement, il suffit de laisser Tomber Le bloc libremen, seules Les parties dépassanTes
de la base du bloc RessORTANT €T REPOSANT sur La découpe du corps de 'appareil ;

Cetre OperaTioN TERMiNEE, REpOussEr A fond La partie mobile de I'appakeil.

La conceprion de I'appareil permer L'utilisation de lampes d’éclairage ordinaires (opales)
de preférence de 40 waTTs environ; Pour la mise en place de la lampe, il suffit de
dégager des encoches la partie sur laguelle est fixée la douille.

LA Grandeur de ['écran est variable selon voTRe EloiGNEMENT :

Une bonne distance est A conseiller pour obrenir un écran de O m. 80 sur 1m. 10 environ,
l'éloignemenT seraiT de 1 m. 50 A 2 m., si vous désirez un plus perit écran, le RapprOCHEMENT
vous obligera A faire UNE mise Au poinT eN déGaGeanT la partie mobile vers Uavant, il suffira
de Tourner [a manivelle de gauche A droite suivanT la fleche pour faire vivre l'image PROJETEE.

L'appareil est livré avec 1 image  —  Des sachets contenant 3 images sont vendus séparément
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NOTES A L'USAGE DES ENFANTS
DESIREUX DE REALISER
EUX-MEMES DES DESSINS
POUR LA PROJECTION
AVEC L'APPAREIL “"CINEMIME"

L'appareil “CINEMIME”, par sa CONCEpTION permeT la projecricn de
rous dessins sur papiers TRANSPARENTs ou cellophane.

IMAGES FIXES

Coller sur les supporis donnés comme modele, un papier TRANS
PARENT sur [A pARTie iNTERiEURE : dessiNER ou calQuer un dessin : NE pas
oublier de présenter le dessin A Uenvers pour Le voir projeré A Uendroit
sur U'écran. IL est possible d’uriliser des encres de couleurs.

IMAGES ANIMEES

Coller sur les 4 supports une cellophane : choisik un dessin se
rApprOCHANT du formaT inTERiEurR des supports : érudier [a décompo-
sition suivant les dessins animés donnés avec L'appareil : le sens des
MOUVEMENTS PARTANT d’uN CeNTRE, TeniR compre du développement
ANGulAiRe : NE jamais doubler une partie animee, car le dessin doir éTre
fracTioNNE eN 4 : en superposiTion les 4 fracrions du dessin doivent
donner Uensemble du sujer.

Fixer un axe (River Tibulaire) er inTroduire U'ensemble dans Uencocke :
Uaxe ReposANT daNs le logemenT sur la partie méralliQue.

En AcTionnaANT Lla manivelle, les cames de chague fraction d'images se
déplacent suivant leur angle et donnent A La projection animation du
sujer choisi.

Commencer par les sujers simples, e rapidement il sera possible de
réaliser des images plus compliQuées.

IL est possible dans une image animée de faire une partie fixe
(paysage) ; il suffira de supprimer la dent de base du support choisi
comme devanT ResTeR fixe.

LES SUPPORTS PEUVENT ETRE SANS CESSE RENOUVELEs par des découpes
suivanT Leur TRACE, dans un papier forT ou carTon LéGeRr.

IL est recommande d’uriliser Uencre de Chine sur la cellophane.



