CINE SONORO (N.°© 720)
(PATENTADO)
INSTRUCCIONES PARA SU BUEN FUNCIONAMIENTO

Todo su manejo es sumamente facil con el fin de que
resulte practico y pueda ser agradable para los pequefios.

LA LAMPARA.—Debe emplearse una bombilla co-
rriente de 25 a 40 bujias de filamento recto. La bombilla se
coloca sacando el reflector y se rosca como en los porta-
lamparas corrientes; una vez colocada se vuelve el reflec-
tor a su sitio. El portaldmparas tiene un movimiento de
sube y baja que permite igualar la iluminacién de la pan-
talla en las dos posiciones del objetivo.

COLOCACION DE LA PELICULA. — Se coloca
sobre el soporte que hay al lado opuesto a la manivela
cuidando de que la ufia que lleva el carrete en uno de sus
platillos quede en la parte superior. Una vez colocada en
el soporte se hace pasar por detrds del objetivo y se intro-
duce su extremo por debajo de la ballestilla que hay en el
carrete de la mé&quina; en la base de este carrete hay una
palanquita, tirando de la cual en sentido opuesto del pro-
yector, deja libre al antedicho carrete. Hecho ésto se ha-
cen aparecer las liguras en la pantalla y se regula el obje-
tivo. En seguida se puede empezar la proyeccién dando
vueltas con regularidad a la manivela en el sentido de las
agujas del reloj hasta aparecer FIN, cuidando que la peli-
cula se enrolle completamente plana. Para volver la peli-

cula a su carrete se deja en libertad el camete de la mé- .

quina y se dan vueltas al botén que lleva el soporte del
carrete de la pelicula.
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(atdlogo de Peliculas somoras (n.' 721)
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Cornetas y Tambores.
Las tortas del tio Juan.
Gran funcién de Circo.
Bailes Regionales 1.2
Bailes Regionales 2.7
La Cancion de la Selva.

Los ratoncitos son unos ratas.

Africa salvaje.
Duendes y campanas.
Aventuras de Mikito.
Mikito en Africa.
Mikito aviador,

Don Juan Sonoro.
Gran Corrida de Toros.
Sombras animadas.

La vuelta al Mundo.
Los Pieles Rojas.

Mikito marino.

Mikito contrabandista.
Lobo feroz.

Los bichos se divierten.
Juguetes y nifios.

La flauta encantada.

D. Quijote de la Mancha 1.*
D. Quijote de la Mancha 2.*
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Mikito en América.”

La lampara de las maravillas.

D. Quijote de la Mancha 3.*

El Polo Norte.

Mikito y su pandilla.

D. Quijote de la Mancha 4.*

Mikito encuentra a los Re-
yes Magos.

Mambra se fué a la guerra.

Desfile de mascaras.

De la Tierra a la Luna.

Fallas Valencianas.

El Peluquerd distraido.

El Buque Pirata.

La Isla Betun.

Mikito busca a Betin.

La Pandilla de Mikito.

Mikito héroe.

Mikito boxeador.

Mikito en el Circo.

Mikito en la Selva mejicana.

Polin y Mikiio.

Mikito y los Ménstruos.

L.a Gran Fiesta de los animales.

Sinfonia de pajaritos.
El Patito aventurero.
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En preparacién otras peliculas nuevas
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Aventuras de un pajarito.

Los miisicos Loreros.

Charlotito y su nenito.

La gimnasia.

Delicias del campo.

Nuevo Circo.

Brok el Pirata.

Juan sin miedo.

Barba Azul.

Christus 1.2 parte — Nacimiento
de Jesus.

Christus 2.* parte — Los Re-
yes Magos.

Christus 3. parte — Infancia
de Jests.

Christus 4. parte
de Jesus,

Christus 5.% parte — Sentencia
de Jests.

Christus 6.* parte — Via Crucis.

Aventuras de Carlitos en El
Tesoro de Enanusia 1.* parte.

Aventuras de Carlitos en El
Tesoro de Enanusia 2.* parte.

Colon 1.* parte.

Colén 2.% parte.

— Milagros
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