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a favor de MIKMIK, S. A., entidad espafiola, domiciliada
en Barcelona, Calle Industria, 295, por "PROYECTOR DE JU+

GUETE PARA DIAPOSITIVAS",

MEMORIA DESCRIPIIVA

La presente invencién se refiere a un nuevo pro-

yector de juguete para diapositivas, el cual permite pro-

s =y yectar imégenes con gran claridad pese a su reducido cos-
vees te.

ei 5. Existen aparatos para proyectar diapositivas

. S pero por su elevado coste, fragilidad y complicacidén de

v funcionamiento no son aptos para ser utilizados como ju-
guete,
La presente invencidén elimina estos inconvenien-

10. tes por el hecho de proporcionar un sencillo aparato de

15.

f4cil funcionamiento que permite la proyeccidén de diapo-
sitivas sobre una pantalla o sobre una pared obteniendo
una excelente claridad de imagen.

Para ello, el aparato de acuerdo con la inven-
cidén comprende un cuerpo hueco formado por dos medias ca-
jas acoplables entre si, entre las cuales forman un alo-
jamiento pars las pilas de alimentacidn, con acceso desde
el exterior, que se prolonga frontalmente formando un so-
porte receptor de una pantalla amovible. Este cuerpo hue-
co forma también alojamiento para un sistema proyector que
consta de una lamparita, con su correspondiente reflector
alimentada por un grupo de pilaé de alimentacién, através
de un interruptor accionable desde el exterior; una camara
con medios de centraje y fijacidn de un portaobjetivos de
enfoque regulable, y un alojamiento entre el objetivo y el
reflector, receptor de un chasis portapelfculas provisto
de dos carretes a los que esta unida la pelicula, con man-
do externo para su enrrollamiento, y una ventana por la gque
pasan las diapositivas.

El soporte receptor de la pantalla estd formado
por un cajetin en el que ajusta una prolongacién inferior
de un marco portador de una pantalla traslicida.

Los dibujos adjuntos muestran, a titulo de ejem-
plo no limitativo del alcance de la presente invencidn y
en representaciones esquemdticas, una forma preferida de
llevarla a la préctica.

En dichos dibujos: La figura 1 es un despiece

parcial en perspectiva del aparato; la figura 2 es una sec-



10.
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cidn longitudinal alzada del mismo Yy le figuras 3 es una
vista en perspectiiva del aparato en posicidn de funciona-
aiento.

En dichos dibujos se aprecia un cuerpo hueco
foruado por dos wedims cajas -l- y -2- acoplables entre
si, las cuales forman en su parte inferior alojamiento pa-
ra las pilas de elimentacidn -3- constituyendo z la vesz
una base de sustentacidn del aparato —-4- de forma prisud-
tica y seccidn cuadrada, prolongandose frontalmwente para
terminar en un soporte portapantallas -5-.

En la parte inferior de dicha base se hallas una
trampille -6- que puede deslizarse por una corredera gra-
cias s dos nervios laterales ~7- siendo accesible gor la
pvarte trasera del aparato mediante una empuiiadura -8- permi-
tiendo @si la reposicidn de las pilas.

Las dos medias cajas constituyen a la vez un
cuello -9-, un alojamiento del sistema proyector -10- y un
esa para el transporte del aparato.

El alojamiento -1C~ alberga un sistema interrup-
tor situado dentro de una caja -1l-, una lamparita -12- y
una pantalla reflectora -13-.

ol interruptor situsdo en la caja -~1l- compren-
de un pulsador -1l4- de forma cilindrica en cuya base se ha-
lia un reborde -15- provisto de un contacto wetdlico -16-
gue yresiona sobre un muelle -17- el cual se apoya por el
otro extremp en la caja del interruptor -ll-. In lz base
del muelle -17- va conectado un hilo -18- el cual estd

unide peor su otre extreme zl polo negativo del gruvo de
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pilas de alimentacién -3- mediante un contacto eldstico
-19- que ejerce presidn sobre las pilas. En la wisma ca-

ja del interruptor se encuentra también una laminills elés-
tica =-20-, sujetada 2 la caja -11- por wmedios convencio-
nales, gue por un extremo estd encarada al contacto -16-

¥y por el otro extremo se apoya sobre el contacto central

de un casguillo portaldmparas -21- estando el otro contac-
to del mencionado casquillo unido al polo positive del con-
junto de pilas de a2limentacidn mediante un hilo -22- conec-
tado 2 un resorte elédtico -23- gue establece contacto
eléctrico por presidén con las pilas.

El portaldmparas -21- lleva la lamparillas -12-
que ocupg el foco de la pantalla reflectora -13- en cuyo
eje se encuentra el sistema Jdptico, constituido por un so-
porte portacbjetivos -24- que esta fijado a)conjunto me-
diante tornillos encajando en un tope -25- de la caja for-
mada por -1- y -2-; esta caja sostiene a un cilindro -26-,
rortador de una lente -27-, que puede deslizarse en la di-
reccidn del eje Sptico del sistema.

Dicho portacbjetivos deja una rendija, entre su
perte trasera yel cuerpo de la méquina -28- en la cual pue-
de introducirse un chasis portapeliculas el cual estéd cons-
tituido por una caja -29- que sostiene a dos carretes -30-
¥ que estd provisto de una ventana -31- la cual deja al
descubierto una pelfcula -32-, portadora ce las imagenes
a proyectsr, gue va arrolilada a los carretes -30- siendo
acclonable desde el exterior mediante unos pivoiles salien-

tes -33- gue permiten enrroller le pelicula en los carre-



10.

15.

205

25,

tes.

n el soporte portapantallas se puede introdu-
cir una pantalls formada por un marco -34- gue sostiene
una menbrana traslicida -35-; en la parte inferior del
marco existe una prolongacidn -36- que encasta en el so-
porte portapantallas -5- dejando a dicha pantalla fijada
al aparato.

Z1 funcionamiento cel aparato descrito es el
siguiente:

Supuesto el aparato con la pantalla y el cha-
sis portapeliculas adaptados al mismo se aprieta el pul-
sador -14-, segin la figura 3, hacia abajo, con lo que el
contacto -16- que lleva el pulsador en su reborde -15- es-
tzblece contacto eléctrico con la laminilla -20- quedando
el circuito estavlecido através del muelle -17-, con lo
que se enciende la bombills -12- gue proyectars la imagen
de la pelicula -32- en lz pantalle.

Una vez iluminada la pantalla se procede al en-
foque d¢fla imagen que se consigue variando la distancia
entre la pelfcula y la lente, lo cual se consigue mediante
el desplazamiento, en la direccidén del eje dptico, Gel
cilindro portador de la lente -26-,

Para seleccionar las diferentes diapositivas bas-
ta enrrollar.la pelicula a uno u otro lado del chasis porte-
peliculas dejando la diapositiva correspondiente en la ven-
tana -31- de la caja -29-, lo cual se realiza mediante los
dos pivotes -33- acciondndolos manualmente, con lo que ls

pelicula serd atravesada por la luz procedente de lz bhombi-
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1la -12-, proyectande la imagen en la pantalla o en una
pared en caso de que no se colcque la pantalla.

Serdn independientes del alcance de la presente
invencidn los detalles accesorios y demds caracteristicas
constructivas no esencizles, empleadas en la puests en
préctica de la misma, por quedar todo ello comprendido

dentro del espiritu de las siguientes reivindicaciones.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo de
utilidads:-

l. Proyector de juguete para diapositivas, carac-
terizado esencislmente por el hecho de que comprende un
cuerpo hueco formado por dos medias cajas acoplables entre
si, entre las cuales forman alojamientospara las pilas de
alimentacidn, con acceso desde el exterior, una cdmara con
medios de centraje y fijacidn de un portaobjetivos de enfo-
que regulable, un reflect,r con la lamparita y casquillo
correspondiente, asi como un interruptor con pulsador ex-
terno y un alojamlento entre el objetivo y el reflector,
receptor de un chnasis portapeliculas provisto de ods carre-
tes a los que estd unida la pelfcula, con mando. externo
para su enrollamiento y una ventana por la que pasan las
diapositives.

2. Pro ector de juguete para dizpositivas, se-



2Un la reivindicacidn anterior, caracterizado por el he-
cho de que las dos medias cajas se prolongan frontalmen-—
te y forman un soporte recepior de una pantalla amovible.

3, Proyector de juguete, segunilas reivindice-
ciones 1 y 2, caracterizado por el hecho de gque el sopor-
te receptor Ge la pantalla estd formado por un cajetin
en el que ajusta una prolongacidn inferior de un marco por-
tedor de une pantalle translicida.

4, Proyector de juguete para diapositivas.

La presente memoria descriptiva consta de siete
hojes foliadas escritas a mdquina por una sola cara.

Barcelona, 30 de octubre de 1972
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